Et kraviende spill for
2-4insektsfangere fra 5 ar

Ravensburger® spill nr22 256 8
Forfatter: Peter-Paul Joopen - lllustrasjon: Janos Jantner (Beehive), Maximilian Jasinowsk
Design: Kinetic, DE Ravensburger - Foto: Becker Studios - Redaksjon: Katja Volk

| Vaeapaseasaeseh!
| En kakerlakk fyker rundt pd kjokkenet og sprer uhygge og redsel.
Her er det ingen tid d miste! Ved hjelp av bestikket kan dere lede
kakerlakken rett i fella. Terningen avgjer om dere kan bruke gaffel,
kniv eller skje. Her gjelder det G ha oversikt og lynrask
t \reaksjon. Den som er flink til d vri pd bestikket, fdr
'\ kakerlakken i fella. For hver gang du fanger kakerlakken,
fiér du en brikke. Den som farst har fem brikker, vinner og
blir kakerlakkmester!
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er a vaere farst til 3 fa fem
kakerlakkbrikker.

/ (1) 24 skruer
(2) 1 spillebrett nedre del
(3) 1 spillebrett gvre del 7\
(&) 4 feller X
(5) 24 bestikk (8 kniver, 8 gafler, 8 skjeer)
(6) 1 HEXBUG® nano® kakerlakk

(7) 18 kakerlakkbrikker
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For spillet spilles forste gang
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+ Legg HEXBUG® nano® kakerlakken (s),
kakerlakkbrikkene (7) og terningen (&) klar.

» Hver spiller velger en felle i et hjgrne av
spillebrettet. Hvis dere er faerre enn fire
spillere, md feller som ikke brukes, lukkes
med en dar (9).

» Vri pa bestikket slik at det ligger i en av disse
fire startposisjonene:

5@@ Spillebrettet bar settes sammen av en voksen. Ta alle delene forsiktig
' lgs fra platene. Spillebrettet settes sammen slik:
+ Trykk skruene (1) ned i fordypningene i spillebrettets nedre

+ Legg den gvre delen (3) oppa.
» Legg de fire fellene (4) i rommene pd spillebrettet.
» Sett bestikket (5) pd skruene som vist pd dette bildet.




Spillet begynner!

1. Starte HEXBUG® nano®

Den yngste spilleren starter. Han starter HEXBUG® med
knappen pa undersiden og setter den midt pa spillebrettet.

2. Kaste

Viser terningen kniv, gaffel eller skje?
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" Dukan snu en tilsvarende p spillebrettet. Viser terningen for

i \
/)/)L eksempel en kniv, kan du snu en kniv.

p \ Viser terningen spgrsmlstegn?
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3. Snu bestikk

Bestikket ma alltid snus helt til det klikker pa plass.
Det betyr at det ikke kan sta pa skra. Du kan ikke
bruke lang tid pa & snu bestikk. Hvis de andre
spillerne synes du somler, har de lov & mase pa
deg..

Nér du har kastet terningen og snudd enten en
kniv, gaffel eller skje gar turen videre til nestemann.

4. Fange HEXBUG® nano®
Kakerlakken kravler over hele spillebrettet. Hvis
dere er flinke til a snu bestikk, kan dere styre den
og fange den. Forsgk & endre veien slik at den gar i
din felle. Nar den har landet i en felle, far
spilleren som eier denne fella en
kakerlakkbrikke. SI3 av HEXBUG®

nano® en liten stund mens dere setter
bestikket tilbake i startposisjon. Den
siste som fikk en kakerlakkbrikke, starter neste runde.
Slutt pa spillet
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- Dukan du velge hva du vil snu —men bare en.
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Tips:

= Pass pd at ikke kakerlakken kommer i klem ndr
dere snur pd bestikket.

« Hjelp kakerlakken pd beina igjen hvis den har

fatt. s
+ Gi kakerfakken en forsiktig liten dytt hvis den :
har satt seq fast i et hjgme. S

...........................




Motsatt spill
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Spilles pa samme méte, men her skal du unnga at kakerlakken havner i din felle. For hver kakerlakk
som gér i din felle, far du en kakerlakkbrikke og farstemann med fem brikker, taper spillet. |

Ver for bruk av Kakerlake oppmerksom pa
henvisningene i originalemballasjen fra HEXBUG®.

Viktig! Oppbevar denne informajon for fremtidig
bruk.

Ved sparsmal til Kakerlake, henvend deg til
produsenten av originalet,
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